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QR droid

QR kodas tai dvimatis
brūkšninis kodas, skirtas
užkoduoti informaciją

(tekstą, nuorodą, vizitinę

kortelę, telefono numerį) ir ją
iššifruoti mobiliajame
įrenginyje.

QR code is a two-
dimensional bar code that is
designed to encode the
information (texts, links,
business card, phone number)
and to decode it in the mobile
device.



QR droid



S Note

Šią programėlę galima drąsiai

vadinti popierinių sąsiuvinių

pakaitalu. Mokiniai gali įkelti
nuotraukas, kurti, užrašyti

tekstus, piešti ir dalintis su
kitais mokiniais, ar
mokytojais.

This program can
certainly be viewed as a
replacement for paper
notebooks. Pupils can upload
images, create, write texts,
draw and share with other
pupils or teachers.
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Programa skirta interaktyvių

laiko juostų kūrimui.
Chronologiškai išdėstyti

įvykiai gali būti iliustruojami
vaizdais bei komentuojami
tekstais.

The program is designed to
create the interactive time
zones. Chronologically
arranged events can be
illustrated by pictures and
commented by texts.

Time Line



Time Line



Text Art

Tai nesudėtinga programėlė

skirta sukurti originalias
iliustracijas iš teksto.

It is a simple program
designed to create original
illustrations from the text.



Animation Desk

Tai pradedantiesiems skirta
animacijos kūrimo programėlė,

kurioje paprastais piešimo

įrankiais galima kurti filmukus,
tobulinti piešimo bei kūrybinius
sugebėjimus.

https://www.youtube.com/
watch?v=AjQFTJX5L6s&feat
ure=youtu.be

It is an animation
creation program for
beginners, where simple
drawing tools can be used to
create videos, to improve
drawing and creative abilities.

https://www.youtube.com/watch?v=AjQFTJX5L6s&feature=youtu.be


Skaitmeninė mokymo
priemonė „Išmanieji robotai“,

sukurta įgyvendinant

Ugdymo plėtotės centro
projektą „Pradinio ugdymo
tobulinimas”. Iš viso yra 240
mokymosi objektų (filmukų,

žaidimų, interaktyvių

užduočių, šablonų…), skirtų

pasaulio pažinimui, lietuvių

kalbai ir matematikai
mokytis.

Digital teaching tool
“Smart Robots” has been
designed during the
implementation of the
Education Development
Center’s project "Improvement
of Primary Education”. In total,
there are 240 learning objects
(movies, games, interactive
tasks, templates ...) that are
designed for learning the
Sciences, Lithuanian and
Mathematics.

Smart Robots
Išmanieji robotai





Mouse Mischief – tai
Microsoft Office PowerPoint
priedas, leidžiantis

mokytojams kurti interaktyvias
pateiktis ir įtraukti mokinius
pamokoje, kurių metu
mokiniai, kiekvienas
turėdamas savo pelę, viename
ekrane atsakinėja individualiai
arba bendradarbiauja
atsakinėdami komandomis.

Mouse Mischief is an add-in to
the Microsoft Office
PowerPoint, allowing teachers
to create interactive
presentations and to involve
pupils in the class, where
pupils, each with his own
mouse, answer individually or
in teams on one screen.

Mouse Mischief



Mouse Mischief



Darbas virtualioje mokymo(si)
aplinkoje itsLearning leidžia
individualizuoti, diferencijuoti
mokymą ir mokymąsi.
Virtualumas suteikia galimybę
pritaikyti ugdymo tikslus,
turinį, užduočių atlikimo tempą
prie kiekvieno mokinio
individualių mokymosi
poreikių.

Working in a virtual learning
environment itsLearning
allows you to personalize, to
differentiate teaching and
learning. Virtuality allows you
to customize the educational
objectives, content, task
completion rate to individual
learning needs of every pupil.

Virtual Learning Environment
Virtuali mokymo(si) aplinka





Tai programinė įranga,

sujungianti mokinių

mobiliuosius įrenginius ir

mokytojo kompiuterį, mobilųjį

įrenginį kartu su lenta į bendrą

mokymosi procesą, sukurianti

galimybes realiu laiku stebėti

mokymosi eigą klasėje.
https://www.youtube.com/watc
h?v=52Sn6lTms8U

It is software which connects
pupils’ mobile devices and
teacher’s computer, mobile
device together with the board
into a common learning
process that creates
opportunities to monitor
learning process in the
classroom in real-time.

Samsung School

https://www.youtube.com/watch?v=52Sn6lTms8U


Make the lessons more dynamic 
and fun…

Paverskite pamokas 
dinamiškesnėmis ir smagesnėmis...
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